Obudai Egyetem
Alba Regia Kar

Tantargy neve és kodja: ATXPP1HMNF Programozasi paradigmak és adatszerkezetek
Kreditérték: 5
Nappali tagozat  ....2025/2026.. tanév  ...1. félév

Szakok, melyeken a targyat oktatjak: Mérnokinformatikus Msc.

Tantargyfelelés | Prof. Dr. Széndsy Oktatok: | Nagyné Dr. Hajnal Eva
oktato: Sandor
El6tanulmanyi -
feltételek:
(kéddal)
Heti 6raszamok: | Eldadas: 3 Tantermi gyak.: Laborgyakorlat: 2 | Konzultacio:
Szamonkérés vizsga
modja (s,v,1):
A tananyag

Oktatasi cel: A targy célja a hallgaték megismertetése az alapvetd algoritmusokkal az
optimalizdlas és problémamegoldds teriiletén, a legelterjedtebb adatszerkezetekkel és a
napjainkban is haszndlt programozasi paradigmakkal. A targy anyaga: Nyers-er6 moddszere.
Oszd-meg-és-uralkodj algoritmusok. Rekurzid, feljegyzéses technika. Backtracking algoritmus.
Branch and Bound médszer. Dinamikus programozas és mohdé algoritmusok. Tesztelés,
hibakeresés moddszerei. Adatszerkezetek 4dltalanos jellemzgi. Sor és verem midveletei,
felépitése. Egyszer( egyiranyu l[ancolt lista. Rendezett lancolt lista. Bindris keres6fa. B-fa. Kupac
adatszerkezet. Hasito figgvények és tablazatok. Grafok felépitése, tarolasi mddjaik. Alapvets
graf algoritmusok. Strukturalt programozas paradigma. Funkciondlis programozas paradigma.
Logikai programozds paradigma. Adatfolyamelvii programozas paradigma. Kéd optimalizalas.

Tematika:
Témakor Oraszam
Eléadasok:
Dinamikus programozas 3
Backtrack algoritmus
Moho stratégiak
Feladatmegoldas 3
OO programozas C# nyelven 3

Osztalyok, objektumok. Konstruktor, destruktor, this.
Beagyazott osztalyok. Egyszerii tipuskonverziok

Mez8k, metodusok. Atdefinialds (overloading)

Névterek. Lathatosdg. Felbontott tipusok (partial types)Ordklés

Tobbszoros oroklés lehetdségei a kiilonbozo nyelvekben. Konstruktorok az 6roklésben. Hivasi, 3
végrehajtasi sorrend. Paraméterezett 6skonstruktor hivasa. Kiilonb6z6 konstansok és
inicializalasuk

Metodusok elrejtése. Az 6sosztaly azonos nevii metddusénak hivasa. Ordklés és értékadas.
Explicit tipuskonverzid. Az Object.GetType(). Az is, as operatorok

Polimorfizmus 3
Nem virtualis metédusok, elrejtés. Virtualis metdodusok, feliildefinialas. Futasideji kotés,
polimorfizmus. Virtualis Metodus Tabla. Konstruktorok, destruktorok feladata. Virtual, override,
new, new virtual. Virtualis metodus elrejtése. A virtualitas ujrakezdése. Statikus és virtualis
metodusok. Lezart metodus, lezart osztaly

Delegalt fiiggvények.

Absztrakt osztaly és interfész. Absztrakt metddus. Absztrakt osztaly

Generikus osztalyok Interfész. Metodusok implementacidja. Lathatosag interfész esetén. Explicit
implementalt interfész. Absztrakt osztaly vagy interfész Iteratorok. Kivételkezelés. Kivétel
dobasa, elkapasa. Kezeletlen kivétel. Kivételek egymasba agyazasa. Az osztalykonyvtar €s a
kivételkezelés. Operator overloading. Atdefinialhato operatorok. Precedencia. Implicit, explicit
konverzio.




Dinamikus memoriakezelés. Verem/sor. Statikus megvaldsitas, dinamikus megvalositas Lancolt |3
listak létrehozésa Lancolt listak bejarasa. Keresés, besziiras, torlés, hulladékgytjtés. Fejelt listak.
Kétiranyu listak

ZH, Konzulticio 3

Fa adatszerkezetek. Fat reprezentalo adatstruktirak. Adatmodell, eljarasmodell. Adatszerkezetek |3
rendszerezése. Absztrakt tarszerkezetek. Vektor, lista. Binaris fak. Megvaldsitasuk a memoriaban.
Binaris fak bejarasa, keresés. Beszuras, torlés. BST fak,

AVL fik. Altalanositott fak, piros-fekete fa, B-faRendezések. 3
A rendez6 algoritmusok bonyolultsaga. Radix rendezés.
Utvonalak hosszusaga, a Huffman algoritmus.

Rektori sziinet 3
Grafok, Grafalgoritmusok 3
A tabla, mint adatszerkezet. Hasitas. 3

Hasito fliggvények. Az osszeiitkdzések feloldasa.
Hasitas és keres6fak. Hasitas alkalmazasai

Feladatmegoldas grafok, fak, listak témakorben 3

Pétlas 3
Gyakorlatok:

C# ismétlés Vezérlési szerkezetek, egyszert algoritmusok 2

Objektumorientalt programozas Konstruktor, destruktor, programozasi tételek 2

ismétlése, backtracking

\S}

Rektori sziinet

\S}

Moh¢ algoritmusok

\S)

Absztrakt osztalyok és interfészek implementalasa, sajat interfész készitése.
Dinamikus programozas

Vermek, sorok, listak algoritmusai

Rektori sziinet

Zarthelyi Dolgozat

Fa adatszerkezetek objektumorientalt megvalodsitasa, algoritmusok

Rektori sziinet

Grafok taroldsa, algoritmusaik

Hasitotablak megvalositasa, algoritmusaik

Beadandok ellendrzése, komplex feladatok. PotZH

NN N[ [N|[N |

Rektori sziinet

Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASOK LATOGATASA KOTELEZO!

8. hét ZH

A potlas modja: | 13. hét PotZH

Alairas feltétele: | Minden gyakorlaton szerezhetd 5 pont (9*5=45), a beadandora is
szerezhetd 30 pont a gépes ZH-n 25. Osszesen 100 pont legalabb 50%-0s
teljesitése sziikséges.

A vizsga mddja (irasbeli, szobeli, teszt, stb): Szobeli
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